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RECREA EL PRIMER PIA

LLEGAMOS AL CAMPAMENTO, Esperamos en el bus

hasta que una persona de la organizacion nos recoja.

1

NoS PRESENTAMOS. f| Jefe de Grupo enfrega la
lista de todas las personas del grupo que asistimos al
Jamscout.

Se comprueba que la lista entregada y la que
enviamos a la organizaciéon (hace meses) coinciden.

LALISTADE ASISTENTES ORDENADA POR RAMAS Y ORDEN ALFABETICO

*Enfrego los documentos que faltaban de la primera
entrega y que me han pedido que lleve, como la
autorizacion firmada de un menor.
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El nifio, nifia, joven o responsable que le falte documento
no podrd parficipar en la actividad, feniendo que
regresar por sus medios al lugar de origen.

Si hay algin error, lo resolveremos en ese momento, o la
persona no podrd participar en el Jamscout.

NOS DAN UNA FORMACION DE SEGURIDAD (segin
indica la legislacion de Castilla y leon para estas
actividades), para el simulacro de evacuacién (entre

< el 23y 30 dejulio).

*Solo en caso de que falte algin documento, previomente

indicada por la organizacion.
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{REGALITO! NOS DAN UN AT por participar. Contiene:
- Mochila

- Una camiseta

- Un parche del Jamscout

- Un boligrafo

- Un cuademo de campamento

- Una pulsera identificativa

EL CUADERNO DE CAMPAMENTO PERSONALIZADO POR RAMA

Estos cuadernos son una guia para los participantes, donde
pueden seguir las actividades que tocan y las dinémicas
de ese dia. Ademds, incluye el cancionero, los mapas del
campamento y plan de evacuacion, entre otras cosas.

LAPULSERAIDENTIFICATIVA

Todos tendremos una pulsera con el nombre, el grupo, vy la
rama, ademds de especificar la diefa especial o si necesitas
alguna atencion sanitaria. Tenemos que llevar esta pulsera
durante todo el campamento.

i vemos a alguien en el campamento que no lleve la
S lg | P fo q lleve |
pulsera, hay que avisar de inmediafo a la organizacion.
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7k CGONOCEMOS “LA NAWWTA'. tras acampar v una vez

Eﬁja instalados, tenéis que ir a la zona de la Navita,
donde tendra lugar la inauguracion. Alli estaremos

jugando mientras llegan todos los grupos, hasta las
18:30 horas que empieza la inauguracion.

¢@ VAMOS A MONTAR LAS TIENDAS. Nos llevan a uno eeeeeeee..

de los minicampos que nos han asignado.

LANAVITA
Es la zona principal de actos comunes (inauguracion,

eucaristias, veladas, juegos, deportes, talleres, feria de

proyecfos, efc.
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SUBCAMPO MINICAMPOS

CAMPAMENTO
DERAMA
{EMPIEZA B\ JAMSCoUT! (o inauguraciéon duraré

1h30 hasta las 20:00. Nos acompaian importantes
personalidades del mundo civil y scout tanto nacional

la zona de acampada se divide en subcampos (5 ramas +

1 de voluntarios), que a su vez se dividen en minicampos
como infernacional.

(de 50 personas aproximadamente).
Cada rama tfiene sus minicampos, a los que se os ha

asignado por grupo. En los casos de que vuestra colonia,
manada, tropa, unidad o clan sean muy grandes, se han

divido en ofros minicampos, aunque contiguos.

Por lo general, las actividades del Jamscout se haran por Jir dor E | g
minicampos, aunque dependiendo de la actividad, se en acudir af comedor. Enirefanto el resio de ramas

reduciran los equipos o se unirdn varios minicampos. Sgrmonecen en la Navita haciendo  acfividades
iversas.
£COMO FUNCIONA EL COMEDOR? PAG. 7

Ademas de las tiendas, cada subcampo dispone de un
VOLYEMOS A “LA AAVVTA" para la Velada Inaugural

pabellon, con el material necesario para las actividades
Dicha velada estara dirigida por un grupo de personas

asi como paneles indicativos del campamento; un espacio
para momentos de oracién vy reflexion, donde esta el patron .
con actuaciones preparadas.

YA ES HORA DE ALIMENTARSE. Empiezan los turnos
de la cena, siendo los Castores y Lobatos los primeros

Después de una oracion conjunta, nos iremos a dormir,

de cada rama.
A finalizando el primer dia de campamento.

Lo que not hace Grandes



ACTIVIDADES

la descripcion, organizacion y desarrollo de las actividades
os han llegado a través de los coordinadores de rama y estan
en la pagina web. Segin la rama, os podréis descargar la
planificacion introduciendo las contrasedias.

Para que los actividades se desarrollen como deben, vuestro
papel como Responsables es primordial. Aunque haya un
coordinador de rama y de minicampo, la participacion activa
para llevarla a cabo es responsabilidad de todos.

la gran mayoria de las actividodes se realizan en el
campamento, a excepcion de las marchas por los alrededores.

CONTRASENAS:
- Castores: jscasfores 1/
- Lobatos jslobatos 17

- Exploradores jsexploradores 1/
- Pioneros jspioneros 1/
- Rutas jsrutas1/

ACCIONES DE SERVICIO

Todas las ramas tienen en su programaciéon acciones de
servicio para dejar mejor de cémo nos lo enconframos el sitio
de campamento, Covaleda y las zonas de los alrededores.

Desde batidas en las zonas recreativas, sefalizacion de
senderos, encuentros con los habitantes de Covaleda. .. hasta
acciones de mejora en el propio campamento en temas varios
como seguridad, logistica o medio ambiente.

MARCHAS

Todas las marchas empezarén vy terminardn el mismo dia,
altlernandose los dias segin rama y minicampos. Serén rutas
circulares por zonas cercanas al campamento, pero siempre con
pernocta en el campamento.

Excepto los Rutas, quienes tienen un dia de pemocta al raso. Los
Rutas irén en dos grupos separados al pico Urbién y a la Laguna
Negra.

Es importante estar muy pendientes de nuestros chavales cuando
estemos de marcha, para asegurarnos no haya ningin percance y
para que disfruten de la caminata.

CUIDADO CON LAS BAJAS TEMPERATURAS

Importante llevar ropa de abrigo para las noches.
Especialmente los Rutas para el dia de pernocta.

RUTAS"
Castores Ruta de los duendes
Ruta de la Necrépolis
Lobatos Cueva Tio Meliton

Refugio Chozo Felix

Exploradores Ruta de los puentes

Campamento-Castroviejo-Campamento

Cascada mina del médico

Pioneros
Cabeza Alta/Chozo Felix
Refugio BeceoRefugio Bocalprao
Rutas Campamento-Pico Urbionlagunas-Covaleda-
Campamento
Ly g wat e e g ryfas indicadas pueden sufrir modificaciones



HORARIOS Y TURNOS

HORARIO DE BANO/ RI0 TURNOS DE LIMPIEZA

El rio Duero estd a unos 15 minutos de la zona de acampada.
En la programacion de rama (disponible en la web), esté
indicado qué dia y hora tiene que asistir cada rama al rio a
bafarse.

Mantener el campamento limpio es tarea de todos.

Se han establecido diferentes turnos de limpieza y orden:
comedor, zonas comunes, aseos, efc. Ademds de mantener
los subcampos limpios y ordenados.

@ Est¢ totalmente prohibido ir al rio fuera de esas horas.

Cuando tengamos turno, debemos acudir al servicio para

HORARIO DE DUCHAS realizar nuestra tarea.

Para el aseo diario estén las instalaciones fijas del campamento
y el arroyo que también cruza el campamento. El horario de

duchas también estd ya establecido en los documentos de NORMAS EN LAS PAGINAS T-13
programacion de rama (disponible en la web).

Y..¢PARALAVARLA ROPA?
@ Durante el tiempo libre se puede lavar la ropa en los

grifos de abrevaderos.

@ Recordad que somos casi 5.000 personas que conviviran en un campamento, utilizando las instalaciones, los
aseos y duchas, zona de bafio, comedores... Pon de tu parte para reducir tu impacto ambiental y ayudar a
que el Jamscout sea un campamento limpio y sostenible.



INSTALACIONES

El campamento dispone de unas instalaciones fijas v ofras portétiles de aseos, bafios y duchas.
las zonas de campamento son: los subcampos, el botiquin (zona lugar de atencién sanitaria), el comedor y las carpas,
una secretariapuntos de informacién. En la zona mas alejada, esta la Navita v la Iglesia.

las instalaciones estén iluminadas y la campa general donde estan los subcampos tiene algo de iluminacion basica.

Ademas, disponemos de luz mediante generadores diésel.

@ SECRETARIA - PUNTO DE RECARGA DE MOVILES

la secretaria es la base del campamento. Alli, habré un
punfo de carga de teléfono mévil, donde tendrén prioridad
los moéviles de la organizacién, de los voluntarios y de
los jefes de grupo, los cudles tendrén que estar siempre
operativos.

BOTIQUIN-SERVICIO SANITARIO

Disponemos de un servicio sanitario 24 horas en el
campamento, dicho servicio estd a disposiciéon para todo
aquello que, como Responsables, no podamos atender.

NORMAS DE SANIDADEN LAPAGINA13

Jam omﬁ

CAMPAMENTO JUVENIL RASO DE LA NAVA

Hay que ser muy respetuosos

instalaciones.
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con el uso de todas las



w COMEDOR

Un servicio de catering diario nos mantendrd debidamente HORARIOS DEL COMEDOR
alimentados durante todo el campamento.

EXPLORADORES, PIONEROS Y RUTAS CASTORES Y LOBATOS
la zona de comedor esté compuesta por 8 comedores, una G Bosaroma ™ BO3G T Besair
zona de servicio de comida y la cocina principal. Para la IR e g G
rama de Casfores habrd un carpa exclusiva para que fengan 1800h ... Merenda . |1800h Merenda
siempre el mismo sitio de referencia. También habra un 21:15h Cena 20:30 h Cena

comedor reservado para las dietas especiales.

Es importante cumplir estos horarios para el buen

FUNCIONAMIENTO DEL COMEDOR funcionamiento del campamento.

1. Ponerse en la cola de la zona de reparto de comida.
Todos los platos se servirén a la vez. los que tengan dietas
especiales tienen una fila propia.

2. Ir al comedor. Es recomendable ir a la mesa més
cercana y comer lo més répido posible, para agilizar.

Queda prohibida la tenencia y/o distribucién de comida, salvo la
dispensada por la Organizacién del Jamscout o aquella que por
prescripcion médica sea necesaria.

TIENDASCOUT

3. Depositar los restos en los recipientes indicados y
colocar la bandeja, los platos v cubiertos en el lugar
correspondiente.

PERSONAS CON DIETAS ESPECIALES

Las personas con dietas especiales deben esfar bien
identificadas y colocarse en la fila reservada para ellas. Se ha
fenido en cuenta fodas aquellas diefas especiales debidamente

justificadas con informe médico, asi como las mas generales

(por ejemplo: infolerancia a la lactosa). Los casos concretos y
aislados no se han podido tener en cuenta. )\

Lo qut wo! hace Grandes

También estaran las Tiendas
Oficiales Scout, donde se podran
adquirir productos Jamscout y de

MSC.



) LANAVITA

Espacio amplio donde se celebrarén los actos comunes
(inauguracion, eucaristia, Festival Jamscout y cierre), la Feria
de Proyectos y actividades de tiempo libre.

ACTIVIDADES EN LA NAVITA
Llas actividades se celebraran diariamente de 14:30 a 16:00.

- Talleres de manualidades.

- Actividades deportivas.

- Animacién musical.

- Actividades de multiaventura.

- Talleres sobre infercambio de experiencias scouts y “buenas
précticas”.

- Exposiciones y falleres de Pafs, Internacional, Programa de
Jovenes, Animacién de la Fe, proyectos de Inferdiocesanas y
Diocesanas.

¢QUIERES APUNTARTE?
Abierto a todos los participantes. Cada maiana, se

colgarén los tablones de inscripcion para cada una de las
actividades, donde podras apuntarte hasta llenar plazas.

X
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COORDINACION DEL CAMPAMENTO

GENERAL

los diferentes equipos (logistica, motor, actividades, servicios,
sanidad, prevencion, voluntarios generales, efc...) son los
encargados de que el campamento funcione.

Estos equipos se reunirén diariamente cada noche para revisar
todos los temas y corregir cualquier incidencia.

En caso de necesidad, hay un equipo de coordinacion y
emergencia que se reunirén inmediatamente para tomar una
decision urgente en el campamento.

Para un contacto con los grupos, la principal persona es el
jefe de grupo, quien debe fener siempre consigo el movil
encendido.

Para la comunicacién entre responsables, habré emisoras de
radio, reservando los 4 primeros canales para la organizaciéon
del campamento.

RAMAS

la coordinacién por ramas tiene la siguiente estructura:

e Jefe coordinador de Subcampo: persona de referencia y
autoridad en el subcampo de rama, quienes se coordinaran
con los diferentes minicampos.

e Coordinador de minicampo: persona de referencia en el
minicampo y que coordina el mismo. Su funcién principal es
velar el cumplimiento del horario en su mini-campo, mantener
informado a sus responsables y repasar las actividades del
dia con los ellos.

e Responsables de actividades: encargado de que el
material esté preparado para las actividades y dinamizar las
actividades asignadas.

Estos son los coordinadores de los subcampos:
- Sub-campo de Castores: Nieves Maria

- Sub-campo de Lobatos: Pablo de la Cuesta

- Sub-campo de Exploradores: Juanma Torres
- Sub-campo de Pioneros: Miguel Izquierdo

- Sub-campo de Rutas: Bea Calero



EQUIPO DE SEGURIDAD

EN TODO MOMENTO DEBEMOS SEGUIR LAS INSTRUCCIONES DEL
EQUIPOY VOLUNTARIOS DE SEGURIDAD DEL CAMPAMENTO.

Disponemos de voluntarios de vigilancia 24 horas en el
campamento, ellos son los encargados de la misma y de
alertar si hubiera alguna incidencia en el campamento. Los
Responsables y cualquier acampado debemos respetar las
instrucciones que esfos voluntarios nos digan.

Ante cualquier incumplimiento de normas por parte de los
acampados los voluntarios lo pondrén en conocimiento de la
organizacién y la misma tomard las medidas que considere

oportunas.

nol hace
Lo ;lut
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LQUE TENGO QUE HACER COMO RESPONSABLE EN EL JAMSCOuT?

Lo mismo que harias en cualquier campamento: cuidar de los chavales, ayudar a que el campamento funcione y propiciar un
buen ambiente de trabajo en el campamento. Es decir:

ESTAR PENDIENTE DE LOS CHAVALES

- Que cumplan los horarios

- Que vayan aseados

- Que se alimenten bien (especial
atencién a las diefas especiales) y sin
desperdiciar comida.

- Que se hidraten y se protejan del sol y
calor.

- Que participan en las actividades

- Que toman las medicinas
correspondientes.

- Curarles cuando lo necesite

- No dejarlos solos

Serd responsabilidad del Responsable
si algo le ocurre, al igual que lo es en
cualquier actividad scout de nuestro

Grupo.

REPASA LAS NORMAS GENERALES Y LAS NORMAS ESPECIFICAS

HACER QUE EL CAMPAMENTO FUNCIONE

- Cumplir los horarios

- Cuidar el mantenimiento de las
instalaciones y del enforno que nos
rodea.

- Cumplir las normas

PROPICIAR UN BUEN AMBIENTE DE TRABAJO

- Ayudar al coordinador de minicampo
para las actividades

- Tener una actitud proactiva y de
participacion.

- levar a cabo las actividades.

- Respetar los momentos de actividad y
de descanso.

X

Lo que not hace Grandes

TEN EN CUENTA QUE...

En el campamento las distancias son
largas v los tiempos de desplazamiento
para llegar a la hora prevista al sitio
donde tenemos que comer, aseamos o
hacer la actividad pueden ser largo.



NORMAS GENERALES

Seguridad

e FExistird un Equipo de Voluntarios encargados de la Seguridad,
perfectamente identificados, que tendran autoridad para hacer cumplir
las normas de seguridad en este documento reflejadas.

* los participantes serdn responsables del cuidado de sus objefos
personales.

e Se evitard la exposicion al sol en las horas de maximo calor. Es
obligatorio el uso de gorra o visera para estar bajo el sol directo.

® Esid totalmente prohibido la realizacion de fogatas.

Respeto a los demas

* No se toleraré ningin tipo de violencia fisica o verbal.

* No se foleraré ningin tipo de discriminacion.

 No se toleraré ningin tipo de dafio material o hurto intencionado.

Identificaciéon y acceso al recinto

® Todos los participantes deberdn llevar en todo momento su acreditacion
hasta la finalizacion del Jamscout.

® Solo podrén acceder ala zona de acampada los vehiculos debidamente
autorizados.

® Solo podran acceder a la zona de acampada los visitantes debidamente
acreditados y con autorizacién previa. Durante las visitas no podrdn
interferir en el desarrollo de las actividades del Jamscout.

Construcciones y uso de herramientas o elementos de
riesgo

® Fn las actividades de construccion, los casfores y lobatos no podrén
emplear hachas o sierras tronzadoras. los exploradores lo podran hacer
siempre que estén acompaiados de un responsable.

* No estén permitidas las navajas o cuchillos con un filo superior a 5 cm.
Castores y lobatos no podrén llevar.

Normas de subcampos, actividades y horarios

e Nadie podré abandonar lo zona de acampada sin la previa
autorizacion de los Jefes de Subcampo.

* No se dejaré a la rama sola sin responsables.

® En las zonas de dormir se mantendra silencio entre las 0:00 horas y
las 8:00 horas. Solo se podra salir de la tienda por la noche en caso de
urgencia y/o necesidad.

® Por norma general, no dormirén en la misma tienda responsables y
ninos.

* No se accederd a las zonas de otras ramas.

e Esi¢ prohibido el vivac/dormir a la intemperie/al raso, salvo que una
actividad lo requiera. Si se permitiré el uso de hamacas en el tiempo
libre tras la comida.

Duchas y Baiios

e Ningin participante podré acceder a las zonas de bafio sin el
acompafamiento de un responsable ni fuera del horario que le
corresponda.

® la ducha se realizard con bafiador y/o bikini.

Vestimenta y uniformidad

* Aquellos participantes que dispongan de uniforme oficial del movimiento
deben usarlo, al menos, en los actos centrales del evento (Inauguracién,
Fucaristias y Clausural.

e Salvo en el momento del bario, se evitard permanecer con el torso
descubiertfo.

e Toda ropa y/o material personal, deberia estar efiquetado o
identificado.



NORMAS GENERALES

Uso de dispositivos electronicos y de imagen

® De conformidad con la LOPD, estd terminantemente prohibido compartir
fotos en las que aparezcan menores participantes en el evento en las
redes sociales personales de cualquier participante.

e Estad prohibido el uso de teléfonos moviles y ofros dispositivos
electronicos, salvo para rufas y responsables en los momentos de tiempos
libres fras la comida y cena.

® los Jefes de Grupo tendrén su teléfono movil activo durante todo el
Jamscout por si fuese necesario contactar con ellos por parte de la
Organizacion.

Comportamiento de riesgo

® £sid totalmente prohibida la tenencia y consumo de bebidas alcohdlicas
asi como ofras sustancias ilegales.

e Solo estd permitido fumar a los mayores de edad durante el tiempo
libre y en las zonas habilitadas al efecto.

Otras

e No esfaré permitida la venta ambulante ni instalacion de puestos de
venta de merchandising u ofros articulos. la Gnica tienda autorizada
para ventas en el Jamscout serd la Tienda Oficial de Scouts MSC.

e Estan prohibidos todos los juegos de azar con apuestas econémicas.
* No esté permitida la entrada de animales al recinto.

En el caso de incumplimiento de alguna de las anteriores normas, la
direccion del Jamscout podrd tomar las medidas disciplinarias que
considere oportunas. los participantes seran responsables de los costes
incurridos debido a estas medidas disciplinarias. No habra ningin
reembolso posible.

NORMAS ESPECIFICAS

ASEOS Y DUCHAS

e Fsi¢ totalmente prohibido hacer necesidades fisioldgicas fuera de los
aseos habilitados al efecto.

® los aseos dispondran de confenedores higiénicos para recogida de
fampones y compresas. Se usardn  exclusivamente estos contenedores
para recogerlos.

e Utilizar el papel higiénico imprescindible. En caso de acabarse el rollo
se avisard a los encargados del subcampo para su reposicion.

® No arrojar por el aseo ningin ofro elemento que no sea el papel
higiénico, especial cuidado con las toallitas himedas.

® Para las duchas es obligatorio el uso de bafiador o bikini y chanclas.
® Mantener el grifo de la ducha abierto solo para mojarse inicialmente
y para aclararse. No fener el grifo abierto mientras nos enjabonamos.

® No se dispondra de espacios habilitados para lavar ropa.

ZONA DE BANO

e Se dispondréd de un servicio de voluntariossocorristas a los que se
deberd hacer caso en todas sus indicaciones

e Ningin participante podréd acceder a las zonas de bafo sin el
acompaiamiento de un responsable, ni fuera del horario que le
corresponda.

e Unicamente se podra efectuar el bafo en la zona habilitada al efecto.
® Se usardn chanclas para el bafo en el rio.

® Se aplicard crema de profeccion solar en las zonas expuestas anfes y
después del bario.



NORMAS ESPECIFICAS

COMUNICACIONES

e Estd prohibido el uso de teléfonos moviles y ofros dispositivos
electronicos, salvo para rutas y responsables en los momentos de tiempos
libres fras la comida y cena

® los Jefes de Grupo tendrén su teléfono mévil activo durante todo el
Jamscout por si fuese necesario contactar con ellos por parte de la
Organizacion.

e Existirdn puntos de carga para baterias de los teléfonos méviles en los
que fendran prioridad los miembros de la organizacién, los voluntarios
y los Jefes de Grupo.

e Se permite el uso de Walkie-Talkies, estando reservados 4 canales
principales para los walkiedalkies de la organizacion.

SEGURIDAD Y ORDEN

® los Responsables de cada Grupo Scout serén los encargados de
fransmitir y hacer observar el cumplimiento de las normas generales y
particulares, a los nifios, nifias y jovenes a su cargo, asi como de velar
por su seguridad.

® Todos los acampados estan obligados a seguir las normas de seguridad
y cumplir el protocolo de evacuacion segin la formacion recibida.

® Queda prohibida la tenencia y/o distribucién de comida, salvo
la dispensada por la Organizacion del Jamscout o aquella que por
prescripcion médica sea necesaria.

e Estd prohibido abandonar el recinto del Jamscout sin la previa
comunicacion y autorizacion de la Organizacion.

ATENCION SANITARIA

. la afencion sanitaria primaria serd prestada por los Responsables
de los Grupos Scouts, para lo que dispondrén de botiquines en cada uno
de los minicampos. Podran emplearse los botiquines propios de los grupos
si se dispusiese de ellos.

. El control de la administracién de medicacion habitual a los
acampados serd responsabilidad de los Responsables de los Grupos
Scouts.

. Se pondran a disposiciéon de los acampados neveras custodiadas
por el Equipo Sanitario para almacenamiento de medicacion que requiera
de refrigeracion.

. Se dispondrd dentro del recinto de un dispositivo médico-enfermero
atendido por voluntarios scout con atencién las 24 horas del dia.
Estard claramente identificado en la zona de instalaciones comunes del
campamento.

. En caso de requerir una afenciéon directa por parte del equipo
sanitario en el sitio donde se encuentre el enfermo, estard a disposicién de
los Responsables el teléfono del botiquin para que de forma inmediata se
pueda desplazar el personal sanitario hasta el lugar requerido. Una vez alli
se atenderd al paciente y evaluard su traslado al botiquin o centro sanitario
mas cercano o apropiado.

. la atencién sanitaria en las marchas serd solicitada por teléfono al
dispositivo sanitario del Jamscout, quien dard instrucciones en funcion del
caso. No obstante durante las marchas dispondrd de un botiquin para uso
primario.



OTROS

TRANSPORTE

Los defalles del desplazamiento del lugar de origen al Jamscouty viceversa
en aufobUs y el contacto de la empresa os lo facilitard préximamente la
sede.

Si algin Responsable se desplaza en vehiculo propio, el gasto corre
por su cuenta, y dicho vehiculo no podré aparcar en el campamento,
pues solo los vehiculos autorizados podrén aparcar en el interior del
campamento.

Para aparcar, hay una zona en la enfrada (espacio limitado) o bien en
el pueblo de Covaleda.

No se puede aparcar en el camino de entrada/salida, pues es una de
las vias de evacuacién en caso de emergencia.

IMAGEN Y FOTOGRAFIAS

los participantes podran fomar fotografias con sus cémaras durante el
Jamscout para uso particular, bajo el cumplimiento de las normas con
respecto a la LOPD e imagen.
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