
EXPLORADORES



Recrear el primer jamboree de la Isla de Brownsea.

Se empleará como marco simbólico el primer campamento scout celebrado del 1 al 9 de agosto de 1907 en la isla de Brownsea. 
Por ello, cada uno de los días se centrará en una idea en concreto, adaptando las actividades tal y como se celebró en el primer 
Jamboree.

DÍA 1 PRELIMINARES

Formación de patrullas: 
distribución de 

asignaciones, instrucción 
especial para líderes de 

patrullas, asentamiento del 
campamento.

‘

DÍA 2 CAMPAMENTOS

Habilidades del 
campamento: construcción 

de cabañas, nudos, 
fogatas, cocina, 

salud y saneamiento, 
perseverancia.

DÍA 3 OBSERVACIÓN

Rastreo, habilidades de 
memoria, deducir significado 
de signos durante el rastreo, 
entrenamiento de la visión.

DÍA 4 EL BOSQUE

Estudio de animales y 
aves, plantas, estrellas.

DÍA 5 CABALLERÍA

Honor, código de los 
caballeros, servicio 
desinteresado, valor, 
caridad, habilidades, 
lealtad. Hacer bien 

diariamiente.

DÍA 6 RESCATE DE VIDAS 

Primeros auxilios: ahogo, 
gases, fuego, estampidas, 
pánico, accidentes viales, 

etc.

DÍA 7 PATRIOTISMO 

Deberes ciudadanos, tiro 
al blanco, Historia, la 

armada, símbolos patrios.

DÍA 8 CONCLUSIÓN

Resumen del curso, día de 
deportes.



07:00 h Despertar y aseo - Responsables

07:30 h Eucaristía (voluntaria)

EXPLORADORES

08:00 h Despertar y aseo
08:45 h Desayuno
09:30 h Buenos días / Oración
09:45 h Actividades
13:30 h Comida
16:00 h Actividades
18:00 h Merienda
18:30 h Actividades
21:15 h Cena
22:30 h Actividades
23:45 h Oración / Reflexión del día
00:00 h Silencio



SÁBADO 22 DOMINGO 23 LUNES 24 MARTES 25 MIÉRCOLES 26

Preliminares Campamentos Observación El Bosque Caballería
9:45

Acogida, 
acreditación y 
asentamiento

Actividades por 
ramas

Actividades 
por ramas

Actividades 
por ramas

Actividades por 
ramas

16:00

18:30 Inauguración Eucaristía

22:00 Velada inaugural Actividades por 
ramas

JUEVES 27 VIERNES 28 SÁBADO 29 DOMINGO 30

Rescate de vidas Patriotismo Conclusión Despedida
9:45

Actividades por 
ramas

Actividades por 
ramas

Actividades por Grupo Scout

Recogida y 
partida

16:00 Eucaristía por Subcampos

18:30 Clausura
22:00 Festival Jamscout



22 Preliminares 23 Campamentos 24 Observación 25 El bosque 26 Caballería

Llegada de 
los grupos, 

acreditación y 
asentamiento.

Taller de Cabuyería Gymkhana de Caballeros
“Age of Empires” Juego de Pistas Taller de Reciclaje

(E1)

Marcha
(E2)

Comida

Construcciones Gymkhana de Caballeros
“Age of Empires” Taller de Morse Carrera de 

Orientación

Merienda

Inauguración Eucaristía Gymkhana de Caballeros
“Age of Empires” Taller de Morse Carrera de 

Orientación
Cena

Velada - 
inauguración Juego de Stalking Juego del Cluedo Velada Actividad de Fe

“Consíguelas
Puesta en común 

reflexión realizada

Duchas - Horario de mañana de 09:45-13:30

Baño - Horario de  mañana de 09:45-13:30

Ex- número del grupo en el que se dividen los Exploradores, un total de 3, en los días 26, 27 y 28 de julio.



27 Rescate de vidas 28 Patriotismo 29 Conclusión 30 Despedida

Marcha
(E1)

Taller de Reciclaje Juegos de Agua
(E1)

Gymkhana
“Comunidades 
Autónomas”

(E2)

Actividades por 
Grupo Scout SALIDA

Comida

Carrera de 
Orientación

Gymkhana
“Comunidades 
Autónomas”

Juegos de Agua Eucaristía de 
Subcampo

Merienda

Carrera de 
Orientación

Gymkhana
“Comunidades 
Autónomas”

Juegos de Agua Clausura

Cena

Puesta en común 
reflexión realizada

Actividad de Fe
“Consíguelas” Velada de Estrellas Festival Jamscout

Ex- número del grupo en el que se dividen los Exploradores, un total de 3, en los días 26, 27 y 28 de julio.

Duchas - Horario de mañana de 09:45-13:30

Baño - Horario de  mañana de 09:45-13:30




