Construir un Mundo Mejor \X



[Not vamas al Jamscout!

Jamscout es el primer Jamboree nacional de Scouts MSC,
con una participacion de casi 4.900 scouts, contando
con 120 grupos de todas las partes del territorio espariol,.
También nos acompariarén scouts extranjeros de Francia,
Holanda, Portugal, ltalia y Egipto, con los que muchos
grupos se han hermanado para vivir una experiencia scout

mds internacional.

. . Casi 4900 °.

. scouts asisten
al primer
. jamboree de

. Scouts MSC

Dias: 22 al 30 de julio de 2017

Lugar: Campamento Juvenil Raso de la Nava

Paraje Raso de la Nava, s/n, 42157 Covaleda, Soria
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Campamento Juvenil Rajo de (o Nava, Covaleda

PLAZA DE CAMPAMENTO

RIO DUERO

CAMPAMENTO
con zona de bao,
duchas, comedores,

sombra

X

Lo que ol hace Grander

LAGUNA GRANDE

PICO URBION



é0ue vamal a hacer?

Recrear el primer jamboree de la Isla de Brownsea.

Se empleard como marco simbélico el primer campamento scout celebrado del T al @ de agosto de 1907 en la isla de Brownsea.
Por ello, cada uno de los dias se centraré en una idea en concreto, adaptando las actividades tal y como se celebré en el primer

Jamboree.

DIA 1 PRELIMINARES

Formacion de patrullas:
distribucién de
asignaciones, insfruccion
especial para lideres de
patrullas, asentamiento del
campamento.

DIA 5 CABALLERIA

Honor, cdédigo de los
caballeros, servicio
desinteresado, valor,
caridad, habilidades,
lealtad. Hacer bien
diariamiente.

DIA 2 CAMPAMENTOS

Habilidades del

campamento: consfruccion
de cabafas, nudos,
fogatas, cocina,
salud y saneamiento,
perseverancia.

DIA é RESCATE DE VIDAS

Primeros auxilios: ahogo,

gases, fuego, estampidas,

pdnico, accidentes vidles,
efc.

DIA 3 OBSERVACION

Rastreo, habilidades de

memoria, deducir significado

de signos durante el rastreo,
entrenamiento de la vision.

DIA 7 PATRIOTISMO

Deberes ciudadanos, tiro
al blanco, Historia, la

armada, simbolos patrios.

X

Lo que wol hace Grander

DIA 4 EL BOSQUE

Estudio de animales y
aves, plantas, estrellas.

DIA 8 CONCLUSION

Resumen del curso, dia de
deportes.




Horario

0700 h ] Despertar y aseo - Responsables
07:30 h Eucaristia (voluntarial

EXPLORADORES, PIONEROS Y RUTAS CASTORES Y LOBATOS
08:00h Despertar y aseo | 08:45h . levantarse y aseo
0845h . Desayuno | 09:30h .. Desayuno
09:30h  Buenosdias / Oracion | 10:15h  Buenos dias / Oracién
0945h . Actividades | 10:30h ~ Actividodes
1330h o Comida [1415h Comida
16:00h Actividades | 16:00h  Actividades
18:00h Merenda 118:.00h . Merienda
18:30h . Actividades | 18:30h  Actividades
20:015h Cena | 20:30h Cena . .
22:30h Actividades | 22:00h . Actvidades
23:45h  Oracion / Reflexion del dia | 23:45 h  Oracién / Reflexién del dia
00:00 h Silencio 00:00 h Silencio




P[Mifimcio'h »Iuwml

SABADO 22 DOMINGO 23 LUNES24  MARTES 25  MIERCOLES 26
Preliminares Campamentos ~ Observacién  El Bosque Caballeria
| 743 ]
Acdqgid.c?, Actividades por
1600 Acre |Toqon % AMas
asenfamienfo . Actividades | Actividades | Actividades por
.................................................................. . porramas { porramas | ramas
18:30; Jnauguracién ;... Eucarisfia
, : Actividades por
22:00 | Velada inaugural
ramas
JUEVES 27 VIERNES 28 SABADO 29 DOMINGO 30
Rescate de vidas Patriotismo Conclusién Despedida
LA Actividades por Grupo Scout
16:00} Actividades por | Actividades por Eucaristia por Subcampos Recogida y
ramas ramas partida
1830, o Qlawsura
22:00

Lo

Festival Jamscout

X

que ot hace Grander
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SABADO 22 DE JULIO — PRELIMINARES

“Es importante ser bueno. Pero mds importante es hacer el bien™ B-P

- llegada de los grupos, acreditacion y asentamiento.
- Inauguracién (acto institucionall
- Inauguracién - Velada

DOMINGO 23 DE JULIO - CAMPAMENTOS

“Unica habilidad competitiva a largo plazo es la habilidad para aprender” - Seymur Papert

. CAstores |  LoBATOS  |(EXPLORADORES [HFIGNERGSH " RUTAS ]

. uegos de
Construcciones: macutero, J gos Taller de
conocimiento. . Juegos de .
tendedero, puerta y iy Cabuyeria. Juegos - Hechiceros
Formacion de 0 Presentacion
estandarte . de Presentacién
manadas vy seisenas
Comida
Reflexion
Construcciones: macutero, Construcciones: sobre la Fe .
. . ) Dindmica de
tendedero, puerta y mochilero, zapatero | Construcciones las Valores
estandarte y porfal de entrada Religiones
Existentes”
Merienda
Eucaristia
Cena
. Velada . uegos Survival
Velada de Presentaciones | .+ .. . | Juego de Stalking Jueg )
Tu tierra me suena Nocturnos Zombie

A

Lo que no hace Grander



LUNES 24 DE JULIO - OBSERVACION

“Tiene mejor conocimiento del mundo, no el que mas ha vivido, sino el que mds ha observado” - Arturo Graf

Wally”

"Age of Empires”

| CASTORES |  LOBATOS
Nombre de | Descubierta Gymkana de Capacidades
/\c/)\md readeia Juego del Misterio Caballeros Construcciones |  Diferentes
adrguerd "Age of Empires” (R1)
Comida
Juego de Pistas Gvmkana d | q
"Vamos a busca a Decoracién del gmb O|TO © Taller Primeros Ouiego ©
Wally” Subcampo aballeros Auxilios rientacion
"Age of Empires” (R1)
Merienda
Juego de Pistas Gymkana Scout Gymkana de Juego de
“Vamos a busca a o Ihsiamia del Caballeros Taller Rescate | Orientacion
a Insignia del Jam R1)

Cena

Rastreo de la cebolla

Juego Nocturno

Juego del Cluedo

Preparacién de

la Marcha

Organizan los

rutas (R1)

Marcha
(R2)

X

Lo que ol hace

Grander




MARTES 25 DE JULIO - EL BOSQUE

"Deja el mundo en mejores condiciones de lo que lo enconfraste” - B-P

- CASTOREs | LoBATOS |EXPLORADORES | PIGNERGS M T RUTAS T

Animales. é:ésiﬁo de/ Actividad de
Actividad sobre Noé Juego de Pistas C ABaneros Servicio
L arta Pionera
y el Marco Simbolico P2) (P3) Vuelia
Marcha (R2)
Marcha Marcha
Comida Comida (P1) Comida
Juego de Pisias Rgstreo .o,|e Achwdgd de | Marcha
Marcha = Libro de orientacion Servicio (R1)
Plantas Merienda Merienda Merienda
Ruta de los Puentes Rastreo de Actividad de Debates/
Taller de Morse . 5 - o
orientacién Servicio Juicio
Cena Cena
Puesta en
Velada de Estrallas Taller de Velada comin | Preparacién de . Organizan los
Estrellas reflexion la Marcha Rutas
marcha

X

Lo que wol hace Grander



MIERCOLES 26 DE JULIO — CABALLERIA

"Solo merece la pena una vida vivida al servicio de los demds” - Albert Einstein

| CASTORES | LOBATOS
. Actividad de
Actividad de Servicio hy Cédigo de
Servicio e - Taller de Actividad de .
. ampaia o o Caballeros. / Capacidades
Mural de Flora onial” Reciclaje servicio Carla P Dif
Faurg” Ambienta 1) Pl) arta Pionera Vil iferentes
la Lley ae la
y y de | (P3) velfo R2)
Selvg Marcha
. Marcha . . RT) .
Comida "Ruta de Comida Comida Comida
Gymkana Taller arcilla Carrera de los siete Actividad de | Moarcha Rastreo de Juego
Habilidades blanca Orientaciéon puentes” servicio (P2) orientacion Orientacion
Merienda (E2) Merienda Merienda
Actividad
Medio
Gymkana Ambiente Carrera de Actividad de Rastreo de | Debates/ Juego
Habilidades o Insiamia del Orientacién servicio orienfacion Juicio Orientacion
a Insignia de
Jam
Cena
Velada dirigida Actividad de Piisr:],:n Piis:,:n Pranaracion de
"Cantos y Cuentacuentos Fe f 0 Furor f g |p/\/\ ! N Organizan los Rutas
Cailos” 'Consiguelas” reflexion reflexion a Marcha
realizada marcha

X

Lo que ! hace Grandes




JUEVES 27 DE JULIO - RESCATE DE VIDAS

‘la diferencia enfre lo que hacemos v lo que somos capaces de hacer bastaria para solucionar la mayoria de problemas del mundo”

- Mahatma Gandhi

| CASTORES |  loBATOS  [EEXPLORADORES | FONERGS I " RUTAS T

Actividad Codigo de Actividad de
. . Taller de Caballeros/ o .
Taller Disfraces Socorrismo o . Servicio Vocaciones
Acudti Reciclaje Carta Pionera (2]
Juegos Acudticos P1)
Comida Comida Comida
Rastreo de
Dinamica sobre Gitanic (expresion Carrera de I{\/\orcho ong%oc(fn/ Actividad de Actividad con
| | On C Ruta de Actividad con . Marcha Pi
valores corporall rientacion , . Servicio ioneros
los siete Rutas (Pioneros (P3)
puentes” de 3 ano)
Merienda Merienda Merienda
Aseo personal R.O sTTreo. fje y
Dindmica sobre Carrera de or|.er.1doc$on Actividad de Actividad con
valores Orientaciéon Adividad con Servicio Pioneros
la Insignia del Jam Rutas (Pioneros
de 3 afio)
Cena
Puesta en
vidad d , Puesta en
Velada Super Actividad de comun comin | Organizan los
Haroes Juego de Sherekan Fe reflexion Mafeking eflexion Ut
"Consiguelas” | realizada en orcha
la marcha

X

Lo que no hace Grander



VIERNES 28 DE JULIO - PATRIOTISMO

“El deber de un ciuvdadano no es creer en ninguna profecia del futuro, sino actuar para realizar el mejor futuro posible™ Richard Stallman

- CAsTORes | lopATOos | EXPLORADORES " [IPIGNERGSH I RUTAS

Reconstruimos la
Derechos vy parroquia de San | J
Deberes de los Damidn Juegos de Agua UGegq oe Actividad de Servicio
. estion
ninos Deporte de
Culturas
Comida
Nuestras Gymkana
comunidades con Mi entorno "Comunidades Fvaluacion Actividad de Servicio
Willy Fog Auténomas”
Merienda
Nuestras Juego Diyersidod Gymkana
comunidades con Funcional "Comunidades Evaluacion Actividad de Servicio
Willy Fog la Insignia del Jam Auténomas”
Cena
. Juego de Estrategia
Consejo de Tronco Desijg'ﬂizse o Velada de Estrellas Velada "Rommel&Mongomeri”

X

Lo que not hace Grandes



SABADO 29 DE JULIO - CONCLUSION

"Si en algin momento de tu vida fe has sentido scout” #Haztenotar

| castores | 1oaTOs  [TEXPLORADORES " [FIONEROSH] " RUTAS |

Actividades por Grupo Scout

Comida

Eucaristia de Eucaristia de Eucaristia de Eucaristia de Eucaristia de
Subcampo Subcampo Subcampo Subcampo Subcampo

Merienda

Clausura

Cena

Festival Jamscout

DOMINGO 30 DE JULIO - DESPEDIDA
Salida a las 10:30

X

Lo que no hace Grander



Otrar ackividades

. oM

FESTIVAL
aksf
A TALENTO ‘II

“Festival Jamscout: MSC
desborda talento”

Para celebrar la Olima noche,
talentos de scouts MSC nos
animardn durante la velada,
demostrando sus habilidades
mas extraordinarias. Finalmente,
se decidird un ganador.

gl‘ll“‘};liﬂl‘h

Feria de Proyectos

Un lugar donde cualquier
asociacién o miembros del
grupo pueden difundir, explicar
y compartir los proyectos

que han realizado durante el
afio para dejar el mundo un
poco mejor de como se lo
encontraron.

X

Lo qut ol hace Grander

Hermanamientos con grupos
extranjeros

Para promover el escultismo
infernacional, en el Jamscout
grupos de aqui y de alli se han
hermanado para compartir
experiencias y unirse en
diferentes culturas.



¢ 0ue Uevar en (2 mochila?

- Mochila

- Aislante/esterilla

- Saco

- Cantimplora

- Bafiador

- Toalla

- Botas

- Zapatillas de deporte

- Chanclas

- Mudas intferiores

- Calcetines

- Camisetas de manga corta
- Ropa de abrigo (por la noche las temperaturas bajan)
- Pantalén largo

- Pantalén corto

- Gorra

- Protector solar

- Anti-mosquitos

- Linterna

- Poncho/chubasquero

- Rollo de papel higiénico

- Gel y champt

- Cepillo de dientes y pasta
- Cepillo del pelo

- Pafoleta

- Uniforme

- Cémara de fotos*

- Instrumentos musicales (opcional)

*Pioneros y Rutas que tengan cémara de fotos (no mévil) para una de las
actividades de servicio.

X

Lo qut ol hace Grander



Normai 7emm&J

Seguridad

e FExistird un Equipo de Voluntarios encargados de la Seguridad,
perfectamente identificados, que tendran autoridad para hacer cumplir
las normas de seguridad en este documento reflejadas.

* los participantes serdn responsables del cuidado de sus objefos
personales.

® Se evitard la exposicion al sol en las horas de maximo calor. Es
obligatorio el uso de gorra o visera para estar bajo el sol directo.

® Esid totalmente prohibido la realizacion de fogatas.

Respeto a los demas

* No se toleraré ningin tipo de violencia fisica o verbal.

* No se foleraré ningin tipo de discriminacion.

® No se toleraré ningin tipo de dafio material o hurto intencionado.

Identificaciéon y acceso al recinto

® Todos los participantes deberdn llevar en todo momento su acreditacion
hasta la finalizacion del Jamscout.

® Solo podrén acceder ala zona de acampada los vehiculos debidamente
autorizados.

® Solo podran acceder ala zona de acampada los visitantes debidamente
acreditados y con autorizacién previa. Durante las visitas no podrén
interferir en el desarrollo de las actividades del Jamscout.

Construcciones y uso de herramientas o elementos de
riesgo

® Fn las actividades de construccion, los casfores y lobatos no podrén
emplear hachas o sierras tronzadoras. los exploradores lo podran hacer
siempre que estén acompaiados de un responsable.

* No estén permitidas las navajas o cuchillos con un filo superior a 5 cm.
Castores y lobatos no podrén llevar.

Normas de subcampos, actividades y horarios

e Nadie podré abandonar lo zona de acampada sin la previa
autorizacion de los Jefes de Subcampo.

* No se dejaré a la rama sola sin responsables.

® En las zonas de dormir se mantendra silencio entre las 0:00 horas y
las 8:00 horas. Solo se podra salir de la tienda por la noche en caso de
urgencia y/o necesidad.

® Por norma general, no dormirén en la misma tienda responsables y
ninos.

* No se accederd a las zonas de ofras ramas.

e Esi¢ prohibido el vivac/dormir a la intemperie/al raso, salvo que una
actividad lo requiera. Si se permitiré el uso de hamacas en el tiempo
libre tras la comida.

Duchas y Baiios

e Ningin participante podré acceder a las zonas de bafio sin el
acompafamiento de un responsable ni fuera del horario que le
corresponda.

® la ducha se realizard con bafiador y/o bikini.

Vestimenta y uniformidad

* Aquellos participantes que dispongan de uniforme oficial del movimiento
deben usarlo, al menos, en los actos centrales del evento (Inauguracién,
Fucaristias y Clausural.

e Salvo en el momento del bario, se evitard permanecer con el torso
descubierto.

e Toda ropa y/o material personal, deberia estar efiquetado o
identificado.



Normai 7emm&J

Uso de dispositivos electronicos y de imagen

® De conformidad con la LOPD, esté terminantemente prohibido compartir
fotos en las que aparezcan menores participantes en el evento en las
redes sociales personales de cualquier participante.

e Estd prohibido el uso de teléfonos moviles y ofros dispositivos
electronicos, salvo para rufas y responsables en los momentos de tiempos
libres tras la comida y cena.

® los Jefes de Grupo tendrén su teléfono movil activo durante todo el
Jamscout por si fuese necesario contactar con ellos por parte de la
Organizacion.

Comportamiento de riesgo

® Est¢ totalmente prohibida la tenencia y consumo de bebidas alcohélicas
asi como ofras sustancias ilegales.

e Solo estd permitido fumar a los mayores de edad durante el tiempo
libre y en las zonas habilitadas al efecto.

Otras

e No esfard permitida la venta ambulante ni instalacion de puestos de
venta de merchandising u ofros arficulos. la Gnica tienda autorizada
para ventas en el Jamscout serd la Tienda Oficial de Scouts MSC.

e Estén prohibidos todos los juegos de azar con apuestas econdmicas.
* No esté permitida la entrada de animales al recinto.

En el caso de incumplimiento de alguna de las anteriores normas, la
direccion del Jamscout podré tomar las medidas disciplinarias que
considere oportunas. Los participantes serén responsables de los costes
incurridos debido a estas medidas disciplinarias. No habra ningin
reembolso posible.



Movimiento Scout Catdlico
Cran Via de les Corts Catalanes, 416, 1-4

08015 Barcelona {Espariof—————_——
(+34) 932 925 377

msc@scouts.es

WWW. SCOUTS.es




